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LevenhukLite Roviditett telepitési és alkalmazasi Utmutato @

A LevenhukLite szoftverrel a Levenhuk kamera segitségével készitett képeket és videofelvételeket nézheti meg, mentheti
el vagy szerkesztheti meg. A leirt funkciok és miiveletek Windows-kompatibilis alkalmazasok esetében érvényesek. A Mac-re
vagy Linuxra vonatkozo verzidk esetében az elérhet6 funkciok ettdl eltérdk lehetnek. A Levenhuk vallalat fenntartja a
jogot, hogy barmely termékét el6zetes értesités nélkiil modositsa vagy kivonja a forgalombol.

Az alkalmazas futtatasa

1. A LevenhukLite futtatasahoz kattintson duplan a szamitogépe asztalan talalhato ,, &' ” parancsikonra
VAGY

Nyissa meg a képerny6 bal alsé sarkaban talalhaté Start meniit. Lépjen az Applications (Alkalmazasok) -> ,,Levenhuk”
meniipontra, majd az alkalmazas futtatasahoz kattintson a LevenhukLite parancsikonra.

Ha modositani szeretné az alkalmazas nyelvét, akkor a Preferences (Beallitasok), meni eléréséhez nyomja meg a Shift-P
billentylikombinaciot, majd valassza ki a Misc (Egyéb) fiilet, és a Languages (Nyelvek) opcidban allitsa be a kivant
nyelvet. Ennek a miiveletnek a végrehajtasahoz Gjra kell inditani a szamitogépet.

2. Amennyiben a kamera illesztéprogramjait megfeleléen telepitették, akkor a kamera neve megjelenik a kamerak
listajaban.

% LevenhukLite
File Edit View Setup Capture Image Process L

S | B | P * NA
‘Eamera v 0 X
ﬂ Camera List u
IHCCDO0S00RPA
B Capture & Resolution .
Snap @ Record

3. Ha a kamera nem jelenik meg a listaban, akkor ellenérizze, hogy az megfeleléen csatlakozik-e az USB-kabelen
keresztiil és/vagy a kamera illesztéprogramjait megfeleléen telepitették-e.

Amennyiben Gjra kell telepitenie az illesztéprogramokat, futtassa le a telepitéshez adott CD beallitasi varazsléjat, majd
valassza a linstall Camera Driver (Kamera illesztéprogramjanak telepitése) lehetdséget.
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A LevenhukLite f6 képernyodjének interfésze

Interfész elemek:
Mentisor

Tartalmazza az alkalmazas 6sszes miveleti parancsat.

Eszkoztar panel

A gyors beallitashoz és az egyes eszkdzok szerkesztéséhez nyljt hozzaférést.

Munkatér

A szerkesztésre kész megnyitott képeket tartalmazza.

Eszkoztar fiilei

A megtekintéshez és a szerkesztéshez valaszthat a kiilonb6z6 eszkozok kozil.

Eszkozsor

A leggyakrabban hasznalt miiveletek gombjait tartalmazza.

Eszkoztar fiilei:

| CTTE N T e B e W

Név

Leiras

Camera (Kamera)

Kameraopciok és a szerkesztéshez hasznalt eszkozok.

Folders (Mappak)

Fajlkezeld. LehetGvé teszi a kivant kép vagy vided gyors megkeresését és megnyitasat.

Undo/Redo (Miivelet
visszavonasa/Mlvelet
visszavonasanak torlése)

A munkameneten keresztiili miiveletek listaja. Lehet6évé teszi, hogy bongésszen az egyes
miiveletek kozott és visszavonja azt, vagy tordlje a miivelet visszavonasat.

Layer (Réteg)

A kép aktiv rétegeinek listaja.

Measurements (Mérések)

A megnyitott fajl paramétereit tekintheti és mérheti meg.

levenhuk”™®
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Felvételi kameranézetek

Megteki

A kamera nevére kattintassal szamitogépe monitoran élében kovetheti a kamerat.
4~ Video [UHCCDOOBOOKPA]  \ vijeo (video) fiil jelenik meg a munkatérben.

A létrejott képet az Exposure & Gain, White Balance, Color Adjustment
(Expozicio és erésités, a Fehéregyensuly, a Szinbeallitds) vagy mas
eszkozokkel is szerkesztheti az eszkdztar Camera (Kamera) fiilén.

Kep rOgZ] tese &l Capture & Resolution i
Kattintson a Frame (Keret) gombra. Az aktualis nézetet rogziti a
rendszer és az elkésziilt kép Uj munkatér fulon jelenik meg. Ahanyszor m Snap O A
a Frame (Keret) gombra kattint, a rendszer annyiszor rogzit uj képet,
amelyet mindig egy Gjabb fiilon jelenit meg.
s ee 7 |1I'.'I.1-7I- 768 :i
Video rogzitése
. SN N swp [ua s 3]
Kattintson a Video (Vided) gombra. Valassza ki a fajlformatumot, a
video nevet, majd a kimeneti mappat. A fentiek jovahagyasaval a .
kamera él6 felvételét videoként menti el a rendszer, amig On a (& Exposure & Gain .
felvételt le nem allitja. W futo Exposure
. . Exposure Target: 120
A kep szerkesztése y
Exposure Time: 350,000ms
Mentes "
A File (Fdjl) meniiben a kivant opcid kivalasztasaval On egy vagy akar 2
tobb képet is elmenthet a merevlemezre. Valasszon a Save, Save as S i
(Mentés, Mentés mdsként) vagy a Batch Save (Csoportos mentés) 1
opciok kozil.
A rendszer az alabbi fajlformatumokat tamogatja: —]
° Windows' Bitmgp (*.bmp,*.qib,*.’r!e) i White Balance A
® JPEG (*.jpg,*.jpeg,*.jpe,".jif,*.jfif) - = e
® Portable Network Graphics (*.png) b .
® Tag Image File Format (*.tif, *.tiff) £
® Compuserve GIF (*.gif) Tnt: ]
® PCX (*.pcx) -
® Targa (*.tga) g
® JBIG (*.jbg) Move the ROI (Marked by a red rectangle) to a pure white o
e |evenhukLite File Type (*.tft) gray object and dick "White Balance” to establich the white
balance for future video.
Mérések
A LevenhukLite alkalmazas esetében a képekhez a mérési opciok Wihite Ralancs I Dnfadts
szeles kinalatabol valaszthat. Az eszkoztar (amelyet a menisor
Measurements (Mérések) részébdl is elérhet) Measurements )
(Mérések) flilének egyik eszkdzével a kép kiilonleges paramétereit is | ‘w Color Adjustment &
megmérheti. A képen elhelyezett formak egy masik rétegen Hue: ]
talalhatok, a mentett képet nem modositjak. A lentiekben talalja a ;
Measurements (Mérések) meniipont eszkozeinek teljes listajat. -
Saturation: 128
j
Brightiess: ]
I )

D @ Camera E' viders | 3 UndaRedo |-ﬂ-..:-w' 'ﬁ=¢.'~!l:::-l.r-: I
levenhuk® _I'
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Eszkoz

Leiras

Angle (Szog)

Két vonal altal bezart szoget mér.

-

Point (Pont)

Elhelyez egy Label Pn (Cimke Pt) pontot, majd megadja az x- és az y-koordinatat.

Line > Arbitrary Line
(Vonal > Tetsz6leges vonal)

Egy adott rétegen rajzol vonalat két pont kozott.

Line > Horizontal Line
(Vonal > Vizszintes vonal)

Egy adott rétegen rajzol vizszintes vonalat két pont kozott.

Line > Vertical Line
(Vonal > Fiiggdleges vonal)

Egy adott rétegen rajzol fiiggéleges vonalat két pont kozott.

Parallel (Parhuzamos)

Két egymassal parhuzamos vonalat rajzol és megszamozza éket.

Vertical > Four points
(Fliggbleges > Négy pont)

Két fligg6leges vonalat rajzol és megszamozza Gket.

Vertical > Three points
(Fugg6leges > Harom pont)

Két egymasra merdleges vonalat rajzol.

Rectangle (Téglalap)

Atl6 mentén két pontbol téglalapot rajzol és megjeleniti annak méreteit.

RoundRect (LekerekitettTéglalap)

Lekerekitett téglalapot rajzol és annak magassagat és szélességét jeleniti meg.

Ellipse (Ellipszis)

Ellipszist rajzol.

Circle > Center+Radius
(Kor > Kozéppont+Sugar)

Egy adott rétegen kort rajzol a Center+Radius (K6zéppont+Sugdr) modszer
segitségével.

Circle > Two Points (Kor > Két pont)

Egy adott rétegen kort rajzol a Two Points (Két pont) modszer segitségével.

Circle > Three Points
(Kor > Harom pont)

Egy adott rétegen kort rajzol a Three Points (Harom pont) modszer segitségével.

Annulus (Gydr()

Gydir(t rajzol (két kort, amelyeknek ugyanaz a kozéppontja) és megjeleniti a bels6é
és a kiils6é sugar méretét.

Two Circlec > Center+Radius
(Két kor > Kozéppont+Sugar)

Két kort rajzol (a Center+Radius (K6zéppont+Sugdr) modszerrel) és egy vonallal
Osszekoti a két kor kozéppontjat. A pontok kozotti tavolsagot mutatja meg.

Two Circles > Three Points
(Két kér > Harom pont)

Két kort rajzol (a Three Points (Harom pont) modszerrel) és egy vonallal 6sszekdti
a két kor kozéppontjat. A pontok kozotti tavolsagot mutatja meg.

Arc (iv)

ivet hiiz harom pont kozott és megjeleniti annak hosszat.

Text (Szoveg)

Szovegdobozt helyez el a képen. A jobb egérgomb kattintasaval hagyhatja jova a
bevitt szoveget.

Polygon (Sokszog)

Helyezzen el annyi pontot az egérrel, amennyit csak szeretne. Sokszog
létrehozasahoz kattintson a jobb egérgombbal.
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Kérjiik, vegye figyelembe, hogy a rendszer méretekhez hasznalt alapértelmezett mértékegysége a pixel. Masik
mértékegység (mm, nm stb.) valasztasahoz Onnek meg kell adnia az aktualis kép felbontasat. A méretek tovabbi
pontositasahoz a vonalzoként miikod6 eszkozt is igénybe veheti. A felbontast az Image > Resolution... (Kép > Felbontas...)
meniipontban adhatja meg (pl. 100 000 pixel/m).

A kép egyes formainak méreteit a View > Measurement Sheet (Nézet > Mérettablazat) meniipontban talalhatja meg.

Measurement Sheet
Index | Name | Center Radius | Area | Length |__Ange | Start | End | oDistance |
1 P1 (95,00, 113,00)
2 P2 (158,00, 177,00)
3 R1 (471,00, 174,00) 19856,00 564,00 (539,00, 247,00) (403,00, 101,00)
4 R2 (271,50, 395,00) 17500,00 550,00 (359,00, 445,00) (134,00, 345,00)
5 Arl (846,00, 178,57) 98,87 411,83 238,85 (921,00, 243,00) (862,00, 81,00)
& Tp1 14,41 116,12
7 c1 (898,00, 658,00) 80,37 11451,11 379,34
Modositasok

Valassza az Image > Adjust... (Kép > Modositds...) meniipontot.
A lentiekben talalja meg a kép moédositasahoz alkalmazhaté miveletek listajat.

Eszkoz

Leiras

Curve... (Gorbe...)

Lehet6vé teszi a kép hisztogramjanak modositasat. Azonban a harom valtozo
(kiemelkedd, arnyékos és kdzepes tonusu teriiletek) modositasa helyett a gorbén
megtalalhatd barmelyik pontot szerkesztheti a 0-255-6s tartomanyban anélkiil,
hogy ez a modositast hatassal lenne a tobbi pontra.

Auto Level (Automatikus szint)

A rendszer automatikus modon donti el a kiemelt és az arnyékos teriiletek optimalis
értékeit. Kivalasztja a legvilagosabb és a legsotétebb pontokat, ezeket veszi
fehérnek és feketének, majd ennek megfeleléen mddositja a hisztogramot.

Auto Contrast (Automatikus
kontraszt)

Automatikusan modositja a kép kontrasztértékeit. Kilonosen akkor miikédik
hatékonyan, ha az egész képnek egységes a szinarnyalata.

Histogram Equalization (Hisztogram
kiegyenlitése)

A hisztogram az eredeti kép RGB-értékeit mutatja és Ujbol kiosztja az értékeket,
kiegyenlitve 6ket a végso képen.

Brightness/Contrast...
(Fényeré/Kontraszt...)

Lehet6vé teszi a teljes kép fényerejének és kontrasztjanak gyors modositasat.

Color... (Szin...)

Mddositja a teljes kép szinértékeit.

HMS... (FKA...)

Lehetévé teszi az HL (F) fényes (H - highlights), a M (K) kozepesen megvilagitott
(M - midtones) és az S (A) arnyékos (S - shadow) teriiletek értékeinek modositasat
a -100...100-as tartomanyon beliil. Ezeket az értékeket kizarélag 24 bites True
Color tipusu képek esetében modosithatja.

Gamma... (Gamma...)

Lehet6vé teszi a képen a kbzepesen megvilagitott teriiletek értékeinek
modositasat. Minél nagyobb a Gamma (Gamma) értéke,annal sotétebb lesz a kép.

Filter Color... (Szinsz(iré...)

Lehet6vé teszi az egyik szin kiszlirését a bitmap képbél. A Red, Green (Voros,
Z6ld) vagy Blue (Kék) kivalasztasaval a rendszer kiszlri a megfeleld informaciot és
ennek megfelelden valtozik meg a végs6 kép (pl. a Voros érték kiszlirésével
kizardlag a Zold és Kék értékek jelennek meg stb.).

Extract Color... (Szinkivonas...)

Lehet6vé teszi az egyik szin kivonasat a bitmap képbdl.

Invert (Invertalas)

Megcseréli a kép szineit, mikozben korlatozza az aranyokat.

levenhuk”™®

Zoom&Joy



Feldolgozas

A Process (Feldolgozads) menii szamos képfeldolgozasi eszkozt tartalmaz. A LevenhukLite eszkdzei ugyanolyanok, mint
barmelyik grafikus képszerkeszt6 szoftver eszkozei. A lentiekben a meniiben talalhaté miiveletek teljes listajat

olvashatja

Eszkoz

Leiras

Stitch (Egyesétés)

Megnyitja az Stitch (Egyesités) parbeszédablakot, amelyben tobb képbdl hozhat létre
egyet.

Filter... (Sz(iré...)

Megnyitja a Filter (Sziiré) parbeszédablakot, amelyben a LevenhukLite szamos filtere koziil
barmelyiket alkalmazhatja a képen. Miel6tt a szlrdket kiprobalna, tudjon meg tobbet a
kiilonb6zé forumokon a konvolucids és a morfoldgiai szlrérol. Egyéni sz(ir6t is létrehozhat,
amelyet a Filter (Sziiré) fiilon keresztiil érhet el.

Range... (Tartomany...)

LehetOvé teszi a képintenzitas szintjének beallitasat, vagyis a kép kontrasztjanak novelését

.....

Segmentation...
(Szegmentalas...)

Lehet6vé teszi, hogy tobb szegmensre (szuperpixelekre) oszthassa a képet a hasonlo szind,
intenzitasd vagy textarajl pixelek szerint. Ezt kdvetéen On térolheti a szuperpixeleket a
képrél vagy eltavolithatja a kép tobbi részét. Ez nagyon hatékony abban az esetben, ha a
fébb részletek megtartasa mellett ki akarja szlirni a zajt a képbol.

Binary... (Binaris...)

Lehetdvé teszi a bitmap kép egyszer(sitését. Ha a megadott pixelek sziirke szintje
meghalad egy bizonyos értékhatart, akkor fehérré valtozik. Ha nem akkor feketévé valtozik.
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Emboss... (Vizjel...) A rendszer olyan szlir6t alkalmaz, amely vizjelet helyez el a képen.

Pseudo Color... (Pszeudo Sziirkeskalas képet szinez meg, amelyet igy kénnyebben lehet értelmezni.
szin...)

Surface Plot... (Fellleti Az adott kép 3D-s masolatat késziti el.
kiterjedés...) e

Line Profile... A kép egy meghatarozott vonalanak pixels(riiségét jeleniti meg 2D-s grafikon formajaban.
(Vonalprofil...)

Diffuse... (Diffuz...) Olyan sz(ir6t alkalmaz, amely lagyit a képen, igy csokkenti annak élességét.

Granulate... (Szemcse...) Olyan sz(ir6t alkalmaz, amely szemcsésiti a képet, igy csokkenti annak élességét.

Mosaic... (Mozaik...) Uj képet hoz létre tSbb, mar megnyitott kép kombinacidjabol.

Fusion... (F(ziob...) A videofelvétel készitéséhez hasonldan ez a miivelet lehetévé teszi, hogy tobb eltérd
fokuszu képet egyetlen éles képpé olvasszon egybe.

Color Composite... Hamis szindsszetétell képeket hoz létre sziirkeskalas képekbdl.

(Szinosszetétel...)

A szerkesztés soran tovabbi eszkozoket vehet igénybe. Ezen eszk6zokhoz Ugy juthat hozza, ha telepiti ket a Plugin (Beépiilé
modul) mentibe.

Beallitaso

Az alkalmazas személyre szabasahoz hasznalja az Options (Opciok) meniit. A hasznalati itmutatéhoz nyomja meg az
F1 billenty(t vagy kattintson a Help (Sugd) meniire.
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